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Аннотация 
Повышение качества подготовки подрастающего поколения к профессиональной деятельности в информационном

обществе – одна из основных задач современной системы образования, достижение которой возможно в результате
активного  внедрения  информационных  технологий  обучения.  Без  активного  внедрения  в  учебный  процесс
информационно-коммуникативных  технологий  сегодня  невозможно  представить  нашу  жизнь.  Одной  из
перспективных дистанционных форм обучения в современном мире являются загруженные в Интернет видеоуроки,
которые создаются путем записи действий преподавателя (у доски или за компьютером) на видеокамеру. Создание и
использование видеоуроков в образовательном процессе, в частности в среде VSDC Free Screen Recorder, позволяет
дифференцировать процесс  обучения,  способствует повышению эффективности усвоения информации.  В качестве
одного  из  ведущих  методов  при  исследовании  данной  проблемы  авторы  выделяют  сравнительный  анализ
педагогической литературы, на основе которого были изучены современные средства создания видеоуроков и выбран
наиболее  оптимальный  для  работы,  и  практический  и  теоретический  анализ  среды  VSDC  Free  Screen  Recorder.
Основным  результатом  исследования  является  разработка  содержания  видеоуроков  по  изучению  графического
редактора  «Adobe  Photoshop  CS 5»  и  их  запись  с  помощью программы  VSDC Free  Screen  Recorder.  Значимость
полученных результатов заключается в решении такой крупной научной проблемы, как обоснование роли видеоуроков
в учебно-воспитательном процессе современного образовательного учреждения. Результаты исследования восполняют
существующие  пробелы  в  теории  высшего  образования,  способствуют  решению  вопросов  мотивации  обучения
студентов вузов.
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Abstract 
Improving the quality of the younger generation's readiness for professional activity in the information society is one of

the  main  tasks  of  today's  education  system,  which  can  be  achieved  through  the  active  introduction  of  information  and
communication technologies in education. Without the active introduction of information and communication technologies into
the educational process, it is impossible to imagine our life today. One of the most promising forms of distant learning in the
modern  world  are video lessons uploaded to the Internet,  which  are created  by recording the  actions of  a  teacher (at  a
blackboard or a computer) on a video camera. Creation and use of video lessons in the educational process, in particular in the
VSDC  Free  Screen  Recorder  environment,  enables  a  differentiated  learning  process  and  contributes  to  more  effective
information  assimilation.  The authors  point  out  comparative  analysis  of  pedagogical  literature,  which  was  used  to  study
modern tools for creating video lessons, and practical and theoretical analysis of VSDC Free Screen recorder environment as
one of the leading methods in the study of this problem. The main result of the study is the development of content for video
tutorials on studying the graphics editor "Adobe Photoshop CS 5" and their recording with VSDC Free Screen Recorder. The
significance of the obtained results is to solve such a major scientific problem as substantiation of the role of video lessons in
the educational process of a modern educational institution. The results of the study fill existing gaps in the theory of higher
education and contribute to solving the issues of motivation of higher education students.
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Введение 
В современном мире с каждым днем стремительно возрастает потребность в передовых технологиях и методах

обучения  [7,  С.  203].  Видеоматериал  при  грамотном  использовании  облегчает  процесс  обучения,  предоставляя
обучающимся  возможность  одновременного  чтения,  просмотра  изображений,  восприятия  информации  на  слух  и
просмотра  видео.  Демонстрация  презентаций  или  работы  определенной  компьютерной  программы  с  голосовым
сопровождением (видеоуроки) повышают эффективность усвоения информации [6].

Стремительная компьютеризация образования привела к активному внедрению в учебный процесс видеоуроков [5,
С. 5]. Проведены масштабные исследования в области совершенствования образования [8, С. 340-353], [9, С. 222-230],
[10, С. 83-88], [12, С. 889-897]. Вопросы использования видеоуроков в учебном процессе рассматривались в работах
И.И. Первушиной [4], А.А. Чалиева [6] и др.

Существует немало проблем, касающихся создания видеоуроков и их внедрения в учебный процесс:
– выбор из множества программ для захвата видео оптимальной;
– соответствие существующего видеоматериала требованиям данного образовательного учреждения;
– некомпетентность отдельных преподавателей в вопросах создания обучающего видео.
Для  того  чтобы  выбрать  наиболее  оптимальную  программу  для  работы  с  видеоуроками,  необходимо

проанализировать современные средства создания видеоуроков. В настоящее время существует множество программ,
осуществляющих захват изображения: Camtasia Studio, TipCam, Bulent’s Screen Recorder, BB Flash Back, VirtualDub и
др.  Можно  выделить  плюсы  и  минусы  для  каждого  из  них.  Например,  Camtasia  Studio  3  обладает  хорошей
функциональностью и продуманным интерфейсом, но очень завышенной стоимостью. А кодировщик Windows Media
9  Series  напротив является  бесплатным,  но  имеет  сложность  настройки  и  ограниченность  в  выборе  форматов.  В
Bulent’s Screen Recorder 3 присутствует отличная функциональность, наличие уникальных инструментов, но при этом
программа  платная,  также  модули  для  обработки  видео  бывают  нестабильны.  ВВ  FlashBack  имеет  достойное
оснащение, продуманные настройки, но при этом завышенную стоимость.

VSDC Free Screen Recorder способен создавать видео любой сложности с привлечением различных визуальных и
звуковых эффектов. Поэтому для разработки обучающего видео наиболее практичной является утилита VSDC Free
Screen Recorder, позволяющая при необходимости захватить изображение даже отдельной или выделенной области
рабочего экрана. Настройки данной программы позволяют записывать изображение, используя различные визуальные
и звуковые эффекты. Программа предлагает богатую функциональность и еще имеет простой и интуитивно понятный
интерфейс, что позволяет создавать видео с минимумом усилий.

Нельзя не отметить, что все сложнее становится труд преподавателя из-за постоянного обновления содержания
учебных дисциплин, появления новых средств и методов обучения [2, С. 130], [11]. Трудно заинтересовать учащихся
прежними методами обучения, а это плохо сказывается на качестве знаний и на мотивации обучающихся [3, С. 25].
Видеоурок  дает  возможность  более  эффективно  управлять  познавательной  деятельностью  учащихся,  повышает
уровень знаний и уменьшает нагрузку на лектора [4, С. 294].

Существует огромное множество высокоуровневых программ для записи видео с рабочего стола компьютера, но
они в основном либо платные, либо ограничены в возможностях. Большинство видеоуроков, размещенных в сети
Интернет в свободном доступе, к сожалению, не адаптированы под требования изучаемых дисциплин [1, С. 70]. На
основании вышеизложенного мы выделили проблему исследования: на основе анализа современных средств создания
видеоуроков обосновать их роль в учебно-воспитательном процессе современного образовательного учреждения. Цель
нашего исследования заключается  в анализе существующих обучающих программ,  в частности среды VSDC Free
Screen Recorder, и разработке видеоуроков по изучению графического редактора Adobe Photoshop CS5, отвечающих
требованиям конкретной образовательной дисциплины.

Методы и принципы исследования 
Видеоуроки по своей сути универсальны, их можно применять и в аудитории при непосредственном наблюдении

обучающего  и  в  домашних  условиях  для  самостоятельного  изучения  материала.  Возможность  многократного
просмотра  и  изучение  нового  учебного  материала  в  индивидуальном  порядке  –  это  главный  плюс  видеоуроков.
Помимо этого, использование видеоуроков увеличивают наглядность учебной деятельности. Основными функциями
преподавателя  в  данном  случае  являются  разработка  или  подборка  видеоуроков,  а  также  контроль.  Основное
требование к видеоурокам – грамотное составление и понятно изложенный материал [6].

Целью проектирования видеоурока являлось создание видео материалов, повышающих эффективность изучения
конкретной образовательной дисциплины. Создание нами видеоурока ограничилось применением двух программ:

– VSDC Free Screen Recorder (для записи рабочего стола);
– Adobe Photoshop CS5 (выступала рабочим столом, ее общий обзор сопровождался голосовым звучанием).
VSDC  Free  Screen  Recorder  обладает  простым  и  понятным  интерфейсом.  Имеет  множество  полезных

инструментов. Управление программой легко и доступно.
Но, помимо технической стороны, существует и практическая. А конкретно – сам процесс создания материалов

для видеоурока и т.п. Поэтапный план создания видеоурока:
– выбор темы и подбор учебного материала;
– тестирование записи;
– оформление учебного материала, запись, добавление спецэффектов.

Основные результаты 
В результате  нами были созданы видеоуроки для обзора среды Adobe Photoshop CS5,  дополненные звуковым

оформлением, т.е. был получен полностью готовый к использованию и распространению продукт.
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В качестве примера видеоурока был использован общий обзор Adobe Photoshop CS5, состоящий из нескольких
уроков  (рабочих  текстов,  предназначенных  для  голосового  сопровождения  видеоурока)  по  изучению интерфейса,
переключения рабочей среды и работы с панелями.

Запись с помощью с программы VSDC Free Screen Recorder проводилась следующим образом. Перед началом
работы нами были отключены все сторонние приложения,  и подготовлена рабочая среда.  Ничто не должно было
мешать  записи  видеоурока.  Далее  с целью оценки качества  изображения было проведено минутное тестирование
записи. Озвучка может быть последующей или параллельной. Для последующей озвучки придется воспользоваться
дополнительным сторонним редактором. Поэтому целесообразнее пользоваться параллельной озвучкой, а источником
звука будет дополнительный микрофон, подключённый к микшеру персонального компьютера.

После  тщательного  проектирования  содержания  урока  и  сопоставления  длины  текста  и  предполагаемой
длительности видеозаписи, была начата запись.

С помощью программы VSDC Free Screen Recorder  была подобрана рабочая  область со средой обзора Adobe
Photoshop CS5. Далее было необходимо просто кликнуть по кнопке «начать запись» и начался процесс записи.  В
течение всего процесса можно пользоваться различными инструментами программы, а также ставить запись на паузу,
и  возобновить  ее.  Для  того  чтобы остановить  запись  окончательно и  сохранить  ее,  необходимо просто  кликнуть
кнопку «stop», при этом запись сохранится в директории указанной в настройках.

Обсуждение 
Анализ  современных  средств  создания  видеоуроков  выявил  необходимость  тщательного  подбора  программы,

которая является наиболее удобной и практичной, а также интуитивно понятной. Наиболее оптимальной для записи
видеоуроков, по мнению авторов, является среда VSDC Free Screen Recorder с богатой функциональностью и наиболее
простым и интуитивно понятным интерфейсом, полностью настраиваемая под любые нужды и предпочтения.

При описании постановки задачи были определены основные этапы проектирования видеоурока:
– выбор темы и подготовка материалов;
– составление поэтапного, подробного плана;
– тестирование записи для оценки качества изображения и звука;
– оформление учебного материала, запись, добавление спецэффектов.
Для разработки содержания видеоуроков был отобран наиболее полезный и понятный материал для изучения

графического редактора Adobe Photoshop CS5. Этот материал был разделен на уроки, по которым осуществлялась
дальнейшая видеозапись.

Разработаны и записаны видеоуроки для изучения графического редактора Adobe Photoshop CS5, которые помогут
лучше разобраться в интерфейсе программы, а также изучить некоторые ее инструменты.

Заключение 
На основе проведенного анализа авторами были выявлены преимущества видеоуроков в учебно-воспитательном

процессе:
– повышают эффективность учебной деятельности;
–  выполняют  дидактические  функции  –  развивающую,  обучающую,  воспитывающую,  побуждающую  и

контрольно-коррекционную;
– их можно использовать, как в аудитории при непосредственном контроле со стороны преподавателя, так и в

домашних условиях для самостоятельного изучения;
– возможность пересматривать учебный материал и усваивать материал в индивидуальном порядке – это главный

плюс видеоуроков;
– дают возможность более эффективно управлять познавательной деятельностью учащихся, повышают уровень

знаний и уменьшают нагрузку на преподавателя.
Современный учитель, применяющий информационные технологии в образовательном процессе без труда может

использовать  программу  VSDC  Free  Screen  Recorder.  Видеоуроки,  записанные  с  его  помощью  –  это  достаточно
универсальный  инструмент  обучения,  повышающий  эффективность  учебной  деятельности,  выполняющий
дидактические функции. Их можно применять на уроке и для самостоятельного изучения, они уменьшают нагрузку на
преподавателя.  Разработанное  авторами  содержание  видеоуроков  по  изучению  графического  редактора  Adobe
Photoshop  CS5  и  их  запись  с  помощью  программы  VSDC  Free  Screen  Recorder  может  активно  использоваться
преподавателями высших и средних учебных заведений при подготовке и проведении занятий.
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